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A Kartogrdfusokban, a jatékosok egymdssal versengve prébalnak a lehetd
legtébb hirnévhez jutni egy év (négy évszaknyi id6) alatt.

A jatékosok az évszakok soran rajzokkal bévitik a térképuiket, és a kirdlyndi
rendeletek alapjan minden évszak végén csillagokat szerezhetnek, ezzel névelv
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Adjatok minden jatékosnak egy-egy lires térképlapot! Dontsétek el kdzdsen,
hogy a lapok vadon (A) vagy pusztasag (B) oldaldt haszndljatok-e mindannyian!

Adjatok minden jatékosnak egy-egy ceruzat! Amennyiben négynél tobben
jatszotok, sziikségetek lesz tovabbi irészerekre.

Taldljatok ki egy nevet a térképészetek szamdra, és irjatok le a térképlap
tetejére! tovabba ha szeretnétek, kitaldlhattok szdmadra rangot és
elkészithetitek a cimerét is.

KARTOGRAFUS:

Edvard

TITULUS:

Rendezzétek a rendeletkartyakat abécé sorrendben (A, B, C, D) egymas mellé
képpel felfelé a jatéktér kozepén!

Valogassétok szét a pontkartyakat a hétlapjuk alapjan négy pakliba képpel
lefelé! Kulon-kiildn keverjétek meg a paklikat, majd mindegyikb6l huzzatok
egy-egy kartyat véletlenszeriien! A kivalasztott pontkartydkat helyezzétek egy-
egy rendeletkartya ala képpel felfelé, igy négy rendeletkdrtya-pontkartya paros
lesz. A tobbi pontkartyat tegyétek vissza a jaték dobozéba!

Helyezzétek a négy évszakkartyat képpel felfelé egy pakliba gy, hogy a tetején
a tavasz, alatta a nydr, majd az dsz, legalul pedig a tél legyen!

Keverjétek meg a négy rajtaiitéskartyat, és képezzetek belélik egy képpel
lefelé forditott paklit, majd helyezzétek ezt a rajtatitéspaklit a jatéktér szélére!

Anélkil, hogy felfednétek, keverjétek a rajtatitéspakli felsé kartydjit a
felfedezéskartyak kozé, majd képezzetek ezekbdl a kartyakbdl egy képpel
lefelé forditott paklit! Helyezzétek ezt a felfedezéspaklit az évszakpakli mellé!

Készen alltok a jatékra.
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A jaték négy évszakon &t tart. Minden évszak tobb kdrbdl, egy kér pedig harom
fazisbal all: felfedezés, rajzolas, ellendrzés. Minden évszak végén a jatékosok
csillagokhoz juthatnak, mellyel hirneviiket novelik.

1. FAZIS: FELFEDEZES

Forditsatok meg a felfedezéspakli fels kartyajat, és helyezzétek azt mindenki
szamara jol lathatoan a jatéktér kozepére! Helyezzétek az Gjonnan megforditott
kdrtyat a mar jatéktéren lévs felfedezéskartyak tetejére egy kicsit elcstsztatva, hogy
a kartydk tetején |évé értékek mind lathatok legyenek.

e Amennyiben romkartyat forditanatok meg, helyezzétek le
a megszokott médon, de'rogton forditsatok meg még egy
kartyat a felfedezéspaklibdl, és helyezzétek
azt a romkartyara!

* Amennyiben egymas utdn két romkartyat forditanatok
meg, a masodik romkartyat is helyezzétek le a megszokott
moddon, majd azonnal forditsatok meg még egy kartyat a
felfedezéspaklibdl, és helyezzétek azt a legutobb felforditott
romkartyara!
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2. FAZIS: RAJZOLAS

A jatékosok az Ujonnan felfedett felfedezéskartyérdl kivdlasztanak egy tereptipust
és egy format, majd a térképukre rajzoljak azt. A jatékosok ezt egyidejileg,
egymastol fliggetlendl teszik, tehat barki barmilyen
terep-forma kombinaciot valaszthat az adott

felfedezéskartyardl.

A kivalasztott forma nem fedhet le mar teli mezét,
illetve nem ldghat le egy része sem a térképrél.
A hegy- illetve pusztasdgmez&k teli mezének

szamitanak.

A kivalasztott format nem

|év6 formaval szomszédosan megrajzolni.

A kivalasztott formaval le lehet takarni Gres

rommezét.

A kivalasztott forma a rajzolds el6tt tetszélegesen

forgathato, tiikrozheté.

A kivalasztott forma megrajzoldsa utan ki kell
tolteni a formdban szereplé mezéket a vélasztott

tereptipussal.

Amennyiben egy jatékos a felfedezéskartyan
szerepld formdk egyikét sem tudja szabalyosan
berajzolni a térképére, helyette kételes

egyetlen négyzetnyi tires mez6t lefedni barhol

a térképén, tetszéleges tereptipussal (hegy azonban

ilyenkor sem valaszthato).

kotelez6 mar a térképen

Minden hegymez6t négy szomszédos mez6 vesz koriil
(az atlésan elhelyezkedd mezék nem szamitanak
szomszédosnak). Amikor egy jatékos valamelyik hegymez6
minden szomszédos mezGjét kitolti, azonnal ki kell téltenie
az érmesav kovetkez6 mezéjét is.

A felfedezéskartyakon bizonyos formak mellett érme is
lathatd. Ha egy jatékos érmés format valaszt, az érmesav
kovetkezé mez@jét is ki kell téltenie.



“ e T g

FJ Cereptipusok ﬂ

viz 525}’@ /1? » th

Atjaré: Ha 4tjars kerl felfedésre, minden jatékos egyetlen
négyzetnyi mezGt télthet ki a térképén a kartyan lathaté

tereptipusok barmelyikével. A megszokott szabdlyok, korlatozasok
ebben az esetben is érvényesek.

Romok: Ha rom kertil felfedésre, a jatékosok rogton fedjenek
fel egy Ujabb felfedezéskartyat! Ennek a felfedett kartyanak
a mintajat kdtelesek Gigy megrajzolni, hogy az lefedjen egy, a
térképiikon taldlhaté rommez6t, amennyiben ez lehetséges.

Ha egy jatékos a valaszthaté formak egyikét sem tudja ugy
megrajzolni, hogy az rommezét takarjon, VAGY mar egyetlen Ures
rommezd sincs a térképen, helyette kételes egyetlen négyzetnyi iires mez6t

lefedni barhol a térképén, tetsz6leges tereptipussal (hegy azonban ilyenkor sem
valaszthatd).

Rajtaiités: Ha rajtatitéskartya keriil felfedésre, figyeljétek meg
, a kartyan lathaté nyilak irdnyét! Minden jatékos adja tovabb a
F ¥ térképlapjdt az adott irdnyban wlé szomszédjanak!

Goblin portya

A jatékosoknak be kell rajzolnia a rajtaiitéskartydn lathaté forméat

a szomszédjuk térképlapjara, majd a szérny tereptipussal kell
kitoltenitk azt.

Amennyiben egy jatékos nem tudja szabalyosan berajzolni ezt a format a
szomszéd térképére, helyette kételes egyetlen négyzetnyi mezét lefedni a
térképen, szérny tereptipussal kitéltve azt.

Ezt kdvetSen mindenki adja vissza a tulajdonosanak a térképlapot, a
rajtalitéskartyat pedig helyezzétek vissza a jaték dobozabal

Megjegyzés: Amennyiben egy rajtattéskartya kozvetlenil egy romkartya utan kerdil
felfedésre, a rajtatitéskartyat hajtsatok végre a megszokott médon, a romkartya
hatdsa pedig a kévetkezének felfedett felfedezéskartydnal érvényesiil.




3. FAZIS: ELLENORZES

Ellenérizzétek, hogy véget ért-e az aktudlis évszak! 0
Minden évszakkartya bal felsé sarkdban lathat6 +1
a hatarérték, ami megmutatja, mennyi ideig tart az +2
évszak. Példaul a tavasz esetében 8 a hatarérték. +2
Adjatok dssze az aktualisan felfedett felfedezéskartydk +2
bal felsé sarkaban lathato idGértékeket! +0
e Ha az dsszesitett id6érték eléri, vagy meghaladja az évszak #1

hatarértékét, az aktudlis évszak véget ér, ekkor végezzétek el az -8

,egy évszak vége” részben olvashaté teenddket!

e Ha az 9sszesitett id6érték alacsonyabb az aktudlis évszak
hatarértékénél, kezdjetek uj kort a felfedezés fazissal!

Egy évszak vége y

Minden évszak végén csillagokat kaphattok a kirdlyné rendeletei alapjan.

A KIRALYNG RENDELETEINEK PONTOZASA

Az aktudlis évszakkartyan lathatd, hogy melyik két
pontkartyat kell érvényesiteni. Tavasszal példaul
az A és B rendeletkdrtydk alatti pontkartyakat kell
figyelembe venni.

¢ Minden jatékosnak a sajat térképét kell kiértékelni
az aktudlis évszakhoz tartozd két pontkartya alapjan, az elért csillagok értékét
a megfelelg mezébe kell beirni. A 10-11. oldalon olvashatdk a pontkdrtydk
részletei.

e Minden jatékos a sajat érmesavjanak minden kitoltott érméjéért 1-1 csillagot
kap, ezt a szamot az érmével jelolt mez&be kell beirni.

¢ Minden jatékos 1-1 csillagot veszit a sajat térkép szérnymezdivel szomszédos
tires mez6k mindegyikéért, ezt a szamot a szornnyel jelolt mezébe kell beirni,
minusz elGjellel. A jatékosok azokért a mezékért, amelyek tobb szérnymezével is
szomszédosak, 1 csillagot veszitenek ésszesen.

Amennyiben a tél ér véget, a jaték is véget ér, és “a jaték vége” részben olvashato
teenddket kell végrehajtani. Amennyiben a jaték még nem ér véget, késziiljetek fel a
kovetkezd évszakra!l




FELKESZULES A KOVETKEZO EVSZAKRA

Helyezzétek vissza az évszakpakli felsé kartyajat a jaték dobozdba, ezzel felfeditek
a pakli kovetkez6 évszakkartyajat.

Anélkil, hogy felfednétek, keverjétek a rajtatitéspakli fels6 kartydjat az el6z6
évszak soran felfedett kartyak és a felfedezéspakliban maradt kartyak kozé, majd
képezzetek ezekbdl a kartyakbdl egy képpel lefelé forditott paklit! Helyezzétek ezt
a felfedezéspaklit az évszakpakli mellé!

Megjegyzés: Amennyiben egy évszak soran nem keril felfedésre rajtatitéskartya,
az tovabbra is a felfedezéspakli része marad a kovetkezd évszakban is, de ettdl
fliggetlenll minden évszak elején egy Uj rajtalitéskartya kerl a felfedezéspakliba.
[gy tehat elképzelhetd, hogy egy késébbi évszakban tobb rajtaiitéskartyat is
tartalmaz a felfedezéspakli.

A jaték vége )

Amikor a tél véget ér, és a jatékosok negyedszer is kiértékelik az aktualis
pontkartyak alapjan a térképiket, a jaték véget ér.

Minden jatékos adja 6ssze a négy évszak soran elért csillagait (kivonva a
szdrnymezGkkel szomszédos lires mez6k miatt veszitett pontokat), és irja le

a végeredményt a térképlapjara a megfelel6 mezébe! A legtébb csillaggal
rendelkezd jatékos szerezte a legtébb hirnevet, igy 6 a gy6ztes.

Dontetlen esetén a dontetlenben érintett jatékosok koziil az lesz a gybztes, aki

kevesebb csillagot veszitett a szornymez6k miatt a négy évszak sordn. Amennyiben
még igy is holtverseny allna fenn, az érintett jatékosok
osztoznak a gy6zelmen.

PontRartyak )

A pontozasok soran vegyétek figyelembe az alabbi
altalanos szabdalyokat:

e Azok a mez6k szdmitanak szomszédosnak, amelyeknek
kéz6s oldala (oldalszomszédosak), tehat az egymassal
elhelyezked§ mez6k nem szamitanak szomszédos .

* Az egymdssal szomszédosan 6sszefligg6 ugyanolyan
tereptipusu mezSket régidnak nevezziik. Egy régi6 barme
mezG6bdl dllhat, akar egybdl is. ,

o Aszorny-, hegy- és pusztasdgmez6k mind teli, kitdltott 7
mez8nek szamitanak, azonban csak azok a romok szémitana
teli, kitoltott mezének, amelyek le vannak fedve valami:{‘
tereptipussal.

>



Fatorony: A négy szomszédos
oldalan teli mezékkel, vagy

a térkép szélével korulvett
erd6mezdidért egy-egy csillagot
kapsz.

vadrszem Fadrszem: A térképed szélével
szomszédos erd6mezgidért
egy-egy csillagot kapsz.

Fatorony

Zoidgaliy Z6ld gally: A legalabb egy e KGmelléki erdd: Egy erdérégio
erd6mezGt tartalmazé 1 altal 6sszekotott hegymezSidért
oszlopaidért és soraidért egy- hdrom-harom csillagot kapsz.
egy csillagot kapsz. Ugyanazért
az erd6mezGért a sorban és az
oszlopban is kaphatsz csillagot.

/
SeR sivatagot

et Csatorna-t6: A legaldbb egy Pm———— Az arany magtar: A rommezdvel
farmmezével szomszédos * szomszédos vizmezGidért
vizmezGidért egy-egy csillagot - egy-egy csillagot kapsz. A

kapsz. A legalabb egy vizmez6vel rommezdn allé farmmez8idért
szomszédos farmmezGidért harom-harom csillagot kapsz.
egy-egy csillagot kapsz.

o T 5 7
Minden csaldgd névényet mellett a
I

Magusok volgye: partmentitert
A hegymez6vel szomszédos
vizmezGidért két-két csillagot
kapsz. A hegymezével
szomszédos farmmezdidért
egy-egy csillagot kapsz.

Partmenti terjeszkedés:

A vizmezGkkel, illetve a térkép szélével
nem szomszédos farmrégididért
hdrom-hdrom csillagot kapsz. A
farmmezékkel, illetve a térkép szélével
nem szomszédos vizrégididért hdrom-
harom csillagot kapsz.




Vadkozosség: A legalabb hat
falumez6bdl all6 régididért
nyolc-nyolc csillagot kapsz.

Uadkozosséa
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J

Nagyvaros: A legnagyobb,
heggyel nem szomszédos
falurégiéd minden
falumezGjéért egy-egy csillagot
kapsz.

A
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Hataruideh Hatarvidék: Minden

e teljesen kitoltott sorodért és
oszlopodért hat-hat csillagot
kapsz.

l/(/’ /2 z“Z At

;
/

/
Vout ‘*a:e e oSt v

Gies edicionk innen mmz /w'

Elveszett birtok: A legnagyobb
kitoltott négyzeted egyik
oldaldnak minden mez&jéért
harom-harom csillagot kapsz.

Elueszett birtok
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Gazdag siksag: A legalabb
harom kiilonb6z6 tereptipussal
szomszédos falurégididért
harom-harom csillagot kapsz.

Gazdag sitsig

Pajzsfal: A mésodik
legnagyobb falurégiéd minden
falumezgjéért két-két csillagot
kapsz. Ha toébb legnagyobb
falurégidd is van, akkor vélaszd
az egyik legnagyobbat, és az

alapjan kapsz csﬂlagokat
!
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Toredezett utak: Minden
teljesen kitoltott atldért, ami
érinti a térkép bal és also szélét
harom-harom csillagot kapsz.

Toredezett utak

Ustvidék: A négy szomszédos
oldalan teli mezékkel (vagy a
térkép szélével) korllvett tres
mezdidért egy-egy csillagot

1 o
a vezeto



Egyszemélyes jatékmod y

Maganyos térképészként indulsz, hogy felderitsd Nalos Kirdlysagdat. Az egyszemélyes
jatékmaddban az lesz a célod, hogy az utazdsod végén képességeidhez mélté cimet
kapj Gimnax kiralyn6tél. A jatékmenet soran a kovetkezd szabalyvaltozasok lépnek
életbe:

VALTOZAS AZ ELOKESZULETEKBEN

Ne irj titulust a térképlapodra! Itt fogod rogziteni a jaték végén
a Gimnax kiradlyn6tél kapott rangodat.

VALTOZAS A RAJITAUTESEK SORAN

Amikor egy rajtatitéskartya kerdl felfedésre, nézd meg, hogy a kértya
jobb felsé sarkdban melyik négyzet van megjeldlve.

Indulj ki a rajtaiitéskértya altal jelzett sarokbdl, és a térkép szélén a nyil irdnyaban
haladva rajzold meg a kartyén lévd szérnyformét forgatds vagy tiikrézés nélkdl.

Amennyiben a térkép szélén haladva nem tudod szabalyosan berajzolni a format,
haladj egy négyzettel beljebb a térkép szélétél, és Ugy vizsgald meg, hogy a kdrtyan
lathaté saroktdl kezdve, a nyil irdnydba haladva be tudod-e rajzolni a format. Amint
sikerdil, rajzold be!

Ha tovadbbra sem sikeriil berajzolnod, ismételd meg ezt a folyamatot, tehat ismét
haladj egy négyzettel beljebb a térkép szélétdl, és ezt folytasd egészen addig, amig
szabdlyosan be tudod rajzolni a formdt. Ha ez egyéltaldn nem lehetséges, hagyd
figyelmen kivil a rajtatitéskartyat!

VALTOZASOK A PONTOZASBAN

Miutan osszesitetted a csillagaidat, 30+ legendas térképész
add 6ssze a négy pontkartya jobb

. 3 k i’ ; 20 térképé t
alsé sarkaban, a csillagban lathato BESEIESICE
szamokat, és az igy kapott szamot 10  segédtopografus
vond ki a szerzett csillagaidbdl, ez lesz 0 vidékfigyel tanonc
a végsd eredményed. : s
-5 amatdér mikedvel6

Az elért eredmény alapjan a lehetd - .

e m-eny i a’ yiiid -10 alkalmatlan asszisztens
legmagasabb titulust adomanyozza
neked Gimnax kiralyné a jobb oldalon -20 ugyetlen vazlatrajzolo
lathatok kozdl. -30 feledékeny tintavedeld
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